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TESTA

1 avviare 9 cat.
A partire dalla 2° dall'uncinetto lavorare 6 mb sulle 6 sottostanti, 3mb sulla 7°, 6 mb sulle 6 sottostanti,
2 mb sull'ultima. = 18

3 *8 mb sulle sottostanti, 1 aumento™ per 2 volte = 20
4 *8 mb sulle sottostanti, 2 aumenti* per 2 volte = 24
5 *3mb sulle sottostanti, 1 aumento* per 6 volte = 30
6 dal 5° al 12° giro 1mb su ogni maglia sottostante
7 Imbottire il muso e ricamare le narici ( i0 ho usato 2 perline in tinta)

13. *3 mb sulle sottostanti, 1 diminuzione* per 6 volte = 24
14. 1 mb su ogni maglia sottostante = 24
15 . *2 mb sulle sottostanti, 1 diminuzione* per 6 volte =18



16 . *2mb sulle sottostanti, 1 aumento™ per 6 volte = 24
17. 1 mb su ogni maglia sottostante = 24
18. 1mb su ogni maglia sottostante = 24
19. *3 mb sulle sottostanti, 1 aumento = 30
20. 1mb su ogni maglia sottostante =30
21. *3 mb sulle sottostanti, 1 diminuzione* per 6 volte = 24
Imbottire e attaccare gli occhi
22. lavorare le maglie insieme a due a due per tutto il giro = 12
23 . lavorare le maglie insieme a due a due per tutto il giro = 6
24. chiudere.

CORPO

1. anellino magico, lavorare 6 mb nell'anello = 6
2. 2 mb su ogni m. sottostante = 12

3. * 1 mb sulla sottostante, 1 aumento* per 6 volte = 18

4 * 2 mb sulle sottostanti, 1 aumento* per 6 volte = 24

5. * 3 mb sulle sottostanti, 1 aumento* per 6 volte = 30

6. * 4 mb sulle sottostanti, 1 aumento* per 6 volte = 36

7. *5 mb sulle sottostanti, 1 aumento* per 6 volte = 42

8. * 6 mb sulle sottostanti, 1 aumento* per 6 volte = 48

dal 9° al 16° giro, lavorare 1 mb su ogni m. sottostante = 48
17. *6 mb sulle sottostanti, 1 diminuzione* per 6 volte = 42
18. *5 mb sulle sottostanti, 1 diminuzione* per 6 volte = 36
19. * 4 mb sulle sottostanti, 1 diminuzione> per 6 volte = 30
20. *3 mb sulle sottostanti, 1 diminuzione* per 6 volte = 24
21. *2 mb sulle sottostanti, 1 diminuzione* per 6 volte = 18
22. * 1 mb sulla sottostante, 1 diminuzione* per 6 volte = 12

23. lavorare le m. insieme a due a due per tutto il giro = 6

24. chiudere

9.

ZAMPE (4)

1. anello magico, 6 mb nell'anello

2. 2 mb su ogni m. sottostante = 12

dal 3° al 5° giro lavorare imb su ogni m sottostante
ORECCHIE (2)
1. anello magico, 5 mb nell'anello
2. 2 mb su ogni m. sottostante, non chiudere a cerchio e spezzare il filo Cucire la testa al corpo, in modo
che sporga solo il muso. Attaccare le zampe e le orecchie. Fare uscire I' esubero dei fili sulla sommita della testa,

accorciarli per ottenere la frangetta

Per la CODA, attaccare il filo direttamente sul pupazzetto e lavorare 6 catenelle; poi, 5 mb a partire dalla 2°

dall'uncinetto. Spezzare il filo e fissarlo a punti nascosti.
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